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Worum geht’s?

Heute ist es ja sooo langweilig! Nichts los, das
Wetter schlecht - die Kinder sind im Haus und
sehnen sich nach Abenteuer. Aber ihnen will nichts
einfallen. Sie sind in ihrer Langeweile regelrecht
gefangen. Plotzlich erscheint FreiGeist. Der ist
witzig, kann sich in allerlei Sachen verwandeln

und weil} eine ganze Menge.

Spielmaterial

Ladet euch die Spielfiguren auf mintmachtage.de
herunter, damit sie euch auf dem Poster begleiten,
oder nehmt eigene Figuren.
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Hurra! Thr habt es geschafft
und seid fréhlich und freil

Als Entdecker:innen und Erfinder:innen habt ihr er-

lebt, was alles moglich ist, wenn ihr kreativ werdet
und Neues ausprobiert. Ist noch jemandem lang-
weilig? Was erfindet ihr?

Ihr ermdglicht Kindern beim Forschen Spannendes
zu lernen und die eigenen Talente zu entdecken.
Zeigt das auch nach Aulen, z. B. mit einem Fest

in eurer Einrichtung anlasslich der MINTmach-
tage 2024.
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Ratsel 8: Ab nach Hause

Euer Hilferuf wurde erhort — ein Segelflieger
kommt, um die Kinder und FreiGeist nach Hause
zu bringen.

Eure Aufgabe: Segelt, gleitet und fliegt mit unseren
Freund:innen nach Hause. Polstert den Boden mit
Matten und stellt euch auf einen Stuhl. Testet Flug-
apparate wie Regenschirme, Pappen an den Armen
oder Fliigel aus der Verkleidungskiste. Probiert sie
im Sprung und beim schnellen Laufen gegen den
Wind aus. Was splirt ihr?
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Um die Ratsel zu losen, miisst ihr
forschen!

Eine Ubersicht iber
das benotigte Material:

Ratsel 1 In der Hohle: Prickelnadeln

(ersatzweise Nahnadel), Papier, Unterlage

Ratsel 2 Licht im Dunkel: kleine Handspiegel,

andere Dinge mit glatter, spiegelnder Oberflache,

z. B. Suppenkelle, Loffel, CDs, Armbanduhr

Ratsel 3 Der Weg nach oben: Papprollen, Luftballons,

Schereg, leichtes Fiillmaterial, z. B. Papierkiigelchen, Konfetti
Ratsel 4 Unwegsames Gelande: Zeitungspapier, Klebeband
Ratsel 5 Blitz und Donner: nichts

Ratsel 6 Eiskalte Starkung: leere Joghurtbecher, Holzstiele,
verschiedene Fruchtpiirees oder Safte, Gefrierfach

Ratsel 7 Auf dem Gipfel: Taschenlampen,

abgedunkelter Raum

Ratsel 8 Ab nach Hause: Regenschirme, groRe Pappen,
Fligel aus der Verkleidungskiste, Luftballons, Kleber,
Klebeband, ggf. Strick 3
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Ratsel 1: In der Hohle

Das Abenteuer startet! Die Kinder und FreiGeist
landen in einer dunklen Hohle. Sie tasten sich an
den Wanden entlang und spiiren Knubbel unter
ihren Fingern. Moment mal, ist da ein System drin?
In Brailleschrift — das ist die Schrift, die blinde
Menschen benutzen - steht das an der Wand:
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Ritsel 7: Auf dem Gipfel %

Der Gipfel ist erreicht. Der Weg, der die Kinder und

FreiGeist bis hierher gefiihrt hat, endet. So lang-
sam haben alle auch etwas Heimweh und mdéch-

ten gern wieder nach Hause.

7] Eure Aufgabe: Ruft fir unsere Freund:innen um

‘ ( Hilfe und funkt einen Notruf! Dafiir nehmt ihr eine
Taschenlampe. Das internationale Notrufsignal
SOS besteht aus neun Zeichen: dreimal kurz, drei-

mal lang, dreimal kurz. Schaltet eure Lampe im

Rhythmus an und aus. Die Aktionsmaterialien werden im Rahmen des Wissenschaftsjahres 2024 -
Freiheit gefordert.
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